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Moglichkeiten der Elgato Capture Card HD60 S+

1. Allgemeine Informationen

An dieser Stelle soll die Elgato Game Capture Card HD60 S+ vorgestellt werden, etwaige
Nutzungsmdglichkeiten sowie die Bedienung werden beispielhaft erldutert. Grundsatzlich
ermdglicht die HD60 S+ die Ubertragung einer HDMI-Quelle (via USB) auf einen Computer
zur Aufnahme oder zum Live-Streamen. Zudem erlaubt das HDMI-Passthrough das Signal
der Videoquelle an eine Ausgabequelle (z.B. einen Monitor) weiterzuleiten.

Das Gerat wurde mit dem Fokus auf Videospiele entwickelt, kann jedoch mit nahezu jeder
HDMI-Quelle genutzt werden.

Ein paar Beispielszenarien:

- Moderne Digitalkameras verfligen haufig tiber HDMI-Ausgédnge, so kdnnte die
Kamera mit der HD60 S+ verbunden werden, um als USB-Gerat erkannt und somit
beispielsweise in Zoom (oder dhnlichen Softwares) als Videoquelle verwendet zu
werden.

- Es lasst sich der gesamte Videooutput eines Computers/Laptops via HDMI auffangen
und an einem anderen Gerat aufzeichnen.

- Nahezu alle Gerate mit einem HDMI-Ausgang kénnen auf diese Weise aufgezeichnet
werden

Technische Hilfsmittel:

e Gerat mit HDMI-Ausgang als Quelle
Elgato Game Capture Card HD60 S+ (& dazugehdriges Equipment: HDMI-Kabel +
USB-C -> USB-A 3.0 Kabel | Hinweis, fiir die Nutzung von HDMI-Passthrough wird
ein zusatzliches HDMI-Kabel bendtigt)

e Software zur Aufnahme / zum Streamen

Gut zu wissen/vor der Anwendung:

e Technische Spezifikationen

2.Bedienung der HD60 S+

Zur Nutzung der HD60 S+ reicht es aus, die gewiinschte HDMI-Quelle mit der Capture Card
zu verbinden. Dazu stecken Sie das HDMI-Kabel in den HDMI-Port, der mit ,IN" markiert ist.

Stand: Januar 22 | eScience-Biiro | Fakultadt fir Erziehungswissenschaft | Universitét Hamburg



UH

_iii_
L2 ¥ Universitat Hamburg

FAKULTAT
DER FORSCHUNG | DER LEHRE | DER BILDUNG

FUR ERZIEHUNGSWISSENSCHAFT

Die Stromversorgung, sowie die Datenlbertragung, erfolgt tiber das mitgelieferte USB-C auf
USB-A Kabel. Die Karte wird Uber Plug- & Play erkannt und kann direkt mit der gewlinschten
Software verwendet werden.

Wenn Sie kein HDMI-Passthrough benétigen, kdnnen Sie direkt loslegen. Sollten Sie HDMI-
Passthrough bendétigen, miissen Sie ein weiteres HDMI-Kabel auf der anderen Seite in den
HDMI-Port stecken, der mit ,,OUT" markiert ist, und dieses mit dem gewilinschten
Ausgabegerat verbinden.

Sound wird Uber das HDMI-Kabel von der Quelle mitlibertragen. Sollten Sie eine externe
Audioquelle mit dem Gerat verbinden wollen, kdnnen Sie dies liber den 3,5mm Klinkeninput
tun.

2.1 Beispielhafte Nutzung in OBS

Eine grundsétzliche Ubersicht zur Audio- & Videoaufnahme in OBS kann bei Lecture2go in
Videoform gefunden werden.

e Zum Hinzufligen der HD60 S+ in einer Szene klicken Sie in dem Quellenfenster auf +
und wahlen Sie ,Videoaufnahmegerat" aus.
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e Nachdem Sie die Quelle benannt haben, kdnnen Sie als Gerat die ,Game Capture
HD60 S+" auswahlen und nach Ihrem Bedarf konfigurieren bzw. mit den
Standardoptionen ibernehmen

o Im Beispielscreenshot haben wir einen Laptop via HDMI mit der HD60 S+
verbunden, so kdnnte der gesamte Inhalt des Gerdts aufgezeichnet /
gestreamt werden, ohne dass auf dem Laptop selbst zusatzliche Software
benétigt wird. (Wie bereits oben erwéhnt, kénnen Sie eine beliebige HDMI-Quelle mit
der Karte verbinden, wie z.B. eine Kamera)

@ 085 27.13 (64-bit, windows) - Profil: Unbenannt - Szenen: Unbenannt - o X
Datei (E) beiten  Ans ofil Sz Werkzeuge () Hilfe
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onfigurieren

uelle nicht gezeigt
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2.2 Nutzung in weiteren Diensten

Da die HD60 S+ als USB-Gerat erkannt wird, kann sie mihelos in den gangigen Programmen
erkannt werden und wie Ublich als Kamera ausgewdahlt & verwendet werden:
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© Einstellungen
Allgemein
CEZED
Audio
Bildschirm freigeben
Q chat
Hintergrund & Filter
Aufnahme
Beispiel in Zoom oo
Statistiken
@) Tastaturkirzel

€ zugangiichkeit

DIGITALE FORSCHUNG

Kamera

Game Capture HDG0 S+ -

) Urspringliches Verhaltnis HD

Mein Video
) Mein Video spiegeln
) Mein Erscheinungsbild retuschieren

) An schwache Beleuchtung anpassen

Namen von Teilnehmern im Video immer anzeigen

[ Erweitert

Einstellungen

Aligemein
5] Konten
(2] Datenschutz
| Benachrichtigungen
£ Gerste
() App-Berechtigungen
) Untertitel und Transkripte

[ Dateien
Beispiel in Aot
Microsoft Teams

> 979172857

eScience 2

Beispiel in Pexip
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Rauschunterdriickung (7)

Wahlen Sie Niedrig™ aus, wenn andere Musik horen
sollen. I

Automatisch (Standard)

Sekundrer Rufton

Keine

Kamera

[ Kamerasteuerung automatisch anpassen
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Game Capture HD60 S+
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